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Vyzkum moznosti umélecké edukace v prostredi technicky zamérenych
vysokych skol na pracovistich a katedrach se zameérenim na vizualni
komunikaci, design a pocitacovou grafiku.

Zmapovani systému umeleckéeho vzdélavani a jeho metod v situaci
dynamického rozvoje informacnich technologii a novych médii.

Sledovani interakci i disproporci mezi klasickym uméleckym vzdélavanim a
technickym proudem ve vizudlni praci student.

Akcentace vyhod i pfinost obou oblasti s nastinem moznych koncepci
moderniho pfistupu vyuky a kvalitniho estetického vzdélavani, IT generace”.

Vyzkum interakce uméleckych a konceptudlnich postupt s vyukou
pocitaCoveé grafiky a vitalitou novych médii.

Sledovani ucinku umélecké vyuky a rozvijeni tvircich procest na studenty IT
obor( a na vysledky jejich prace.



Oblast vyzkumu

Pracovisté zameérena na graficky design a vizualni edukaci na
technickych fakultach vysokych &kol v CR, tzn. katedry a Ustavy
designu a pocitaCové grafiky na technickych fakultach vysokych
Skol.

NE umélecké vysoké skoly a akademie (AVU, UMPRUM, FAMU)

NE umélecky zamérené fakulty vysokych skol (FaVU VUT Brno,
FMK UTB Zlin, FAD UJEP Usti n. L., FU OSU Ostrava, AA TUL
Liberec, UUD ZCU Plzen atd.)
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Pracovisté zameérena na graficky design a vizualni edukaci na technickych
fakultach vysokych kol v CR

Masarykova




Prehled pracovist a struktura predméta

. Typografie

Masarykova univerzita *  Graficky design
v Brné . Pismo

Fakulta informatiky . Vytvarna informatika

. DigitdIni fotografie

. Fotografie

. Architektonicky prostor
. Vytvarny plenér

. Video a film

. Animace a vizualizace

oy . . . Vecerni kresba
Katedra pocitacoveé grafiky

. . Konceptudlni a intermedidlni tvorba
a designu

Zajistuje vyuku kurzl v oblasti pocitacové

grafiky, zpracovani obrazu a tvorby multimédii.
Vytvarné zamérené kurzy pokryvaji graficky
design a pismo, fotografii a modelovani
s vyuzitim pocitacu.
Laboratofr interakce ¢lovéka s pocitacem -
vedouci doc.Ing.Jifi Sochor, CSc.
Studio digitalniho socharstvi a novych médii



Ceské vysoké uceni technické
v Praze, Fakulta elektrotechnicka

Katedra pocitacové grafiky a
interakce

Katedra pocitacové grafiky a interakce byla
zalozena v Cervenci 2008. Jeji zaklad tvori
pedagogové a vyzkumni pracovnici

byvalé Grafické skupiny (CGG), ktera
pusobila od roku 1992 na Katedre
pocitacd FEL CVUT v Praze.
Graficka skupina KP FEL CVUT - vedouci
doc.Ing.Ji¥i Zara, CSc.
http://dcgi.felk.cvut.cz/

Pfehled pracovist a struktura predméta

Pokrocilé metody interaktivni editace obrazu
Algoritmy pocitacové grafiky

Pocitacové hry a animace

Datové struktury pocitacové grafiky

Graficka tvorba

Kresba

Kompozice - prostor pro vytvarné vyjadreni, harmonie.
Barvy - zakladni principy barevné skladby.
Typografie - zdsady, druhy pisma, rozpal, text.
Zaklady fotografovani.

Kombinace kresby, fotografie a pisma.
Geometrické prvky, animace, video.
Specialni efekty.



Prehled

Univerzita Palackého
v Olomouci, Prirodovédecka
fakulta

Katedra informatiky

Zabyva se vzdélavaci, vyzkumnou a
vyvojovou ¢innosti v oboru informatika a
vypocetni technika. Katedra nabizi
kvalitni podminky pro studium, zahrnuijici
moderné vybavené pocitacové ucebny a
rozsahlou knihovnu s aktualni literaturou.

Vysoké uceni technické v Brné

Ustav pocitacové grafiky

a multimédii

Principy pocitacové grafiky a multimédii,
zpracovani re¢ovych
signall, komunikacénich rozhrani mezi
¢lovékem a pocitacem, zpracovani a
kompresi obrazu a zvuku, aplikacni
rozhrani pro programovani pocitacové
grafiky a multimédii a zaklady aplikacnich
oblasti pocitacové grafiky. Vedouci
doc.Ing.Pavel Zemcik, CSc.

Zapadoceska univerzita v Plzni

Katedra informatiky a vypocetni
techniky

Centrum pocitacoveé grafiky -
vedouci prof.Ing.Vaclav Skala,
CSc.



http://www.inf.upol.cz/

Spolecné projekty

Intermedialni tvorba a technologie

Predmeét je spolecné organizovan uméleckymi a
technickymi $kolami (AMU a CVUT).

Cilem predmeétu je vytvoreni jedné

z mezioborovych platforem, ktera zpfristupni
rozhrani technologie a tvorby v oblasti
multimédii a dalSich oblasti umélecké tvorby a
nabidne studentim z oblasti techniky a uméni
zakladni orientaci v moznostech, pojmech a
pristupech, s nimiz pracuje vzdy ta , druha
strana”.

Optimalnim cilem bude vytvoreni kooperujicich
tymU a vznik konceptl a projektd.



V 4
M EtOdy VyZ ku m u Akeni a kvalitativni vyzkum
w , f . Vyzkum se soustiedi na oblast lidskych postoju, vztahl a nazorq, ke
‘ svym vystupdm pouZziva kvantitativnich ukazateld a jejich
zhodnoceni, analyza je kvalitativni. Ak¢ni vyzkum se zaméfi na
poznavani, hodnoceni a zkvalitiovani praxe.

Sbér dat

. Dotaznikova metoda
. Interview

. Metoda pozorovani

. Analyza dokumenti

. Experiment




Katedra pocitacové grafiky a designu FI MU v Brné
»,Konceptualni a intermedialni tvorba“

*  Cilem predmétu je seznamit studenty s konceptudlnimi
postupy v tvlréim procesu, rozsifit jejich tvorbu o nové
pristupy a vyuzit intermedidlnich moznosti.

*  Vést studenty ke kreativnimu procesu pomoci prace na
vlastnich autorskych projektech, ale i na téch spole¢nych,
akcentujicich tymovou spolupraci.

*  Prohloubit jejich znalosti v této oblasti uméni, orientovat
se v soucasném i minulém déni v uméleckém prostoru.




,Konceptualni a intermedialni tvorba”

prace student(




